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한 장 요약

쿠버네티스는 강력하지만, 서비스 하나를 올리려면 매니페스트·CI 설정·인그레스·시크릿을 각각 다뤄야 합니다. uEngine

Cloud 는 이 과정을 앱 단위로 묶어 포털 한 곳에서 처리합니다. 운영에 필요한 로그·터미널·환경설정·무중단 전환도 같은

화면에 있습니다.

앱 단위 추상화
개발자 관점

매니페스트를 작성하지 않고 이름과 자원만

정합니다. 클러스터 개념을 몰라도 서비스를

올릴 수 있습니다

무중단 전환
운영 관점

blue/green · 카나리 · A/B 를 화면에서

조정합니다. 문제가 생기면 이전 버전으로

즉시 되돌립니다

포털에서 완결
조직 관점

생성 · 빌드 · 배포 · 운영이 한 흐름으로

이어집니다. 도구를 여러 개 연결하지

않습니다

핵심 차이

개발자 포털 제품 대부분은 카탈로그와 문서만 제공하고, 실제 빌드와 배포는 별도 도구에 맡깁니다. uEngine Cloud 는 포털과

실행 계층을 한 제품에 담아, 도구를 여러 개 연결하지 않아도 서비스 생성부터 운영까지 진행할 수 있습니다. 소스가 공개되어 있어

사내 클러스터와 폐쇄망에 그대로 설치할 수 있고, 화면과 안내 문구가 한국어로 제공됩니다. 기존에 운영 중인 저장소·레지스트리·

인증 서버가 있다면 그대로 연결해 사용합니다.
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01  ·  배경

쿠버네티스 도입 이후에도
남아 있는 문제

컨테이너 오케스트레이션은 표준이 되었지만, 개발자가 다뤄야 할 개념은 오히려 늘었습니다. 서비스 하나를 배포하려면

Deployment · Service · Ingress · ConfigMap 을 각각 작성하고, CI 파이프라인과 레지스트리 인증을 따로 설정해야

합니다.

문제 1

배포 준비에 드는 시간

새 서비스를 시작할 때마다 저장소 생성, CI 설정,

매니페스트 작성, 도메인 연결을 반복합니다. 팀마다

방식이 달라져 표준을 유지하기 어렵습니다.

문제 2

플랫폼 팀에 몰리는 요청

인스턴스를 늘리거나 환경변수를 바꾸는 일까지 플랫폼

담당자를 거칩니다. 담당자는 반복 요청 처리에 시간을

쓰고, 개발팀은 대기합니다.

문제 3

무중단 배포의 진입 장벽

blue/green 전환과 카나리 배포는 별도 도구를 도입하고

학습해야 합니다. 결국 야간 배포와 전면 교체로

되돌아갑니다.

문제 4

흩어진 운영 도구

로그는 로그 도구에서, 지표는 모니터링 도구에서,

컨테이너 접속은 터미널에서 합니다. 장애 상황에서

화면을 여러 개 오가야 합니다.

개발자 포털 도구를 검토했을 때 부딪히는 지점

유형 도입 시 확인이 필요한 부분

클러스터 관리 콘솔 클러스터 리소스를 잘 보여주지만, 서비스를 만들고 배포하는 흐름은 제공하지 않습니다.

개발자 포털 도구 카탈로그와 문서 중심입니다. 실제 빌드·배포는 별도 도구를 연결해야 합니다.

상용 PaaS 서비스 사용이 간편하지만 사내 폐쇄망이나 자체 클러스터에 설치하기 어렵습니다.

직접 구축 구축 자체보다 이후 유지와 인수인계에 인력이 계속 필요합니다.

배포 자동화 도구 배포는 자동화되지만 서비스 생성과 운영 화면은 별도로 마련해야 합니다.

필요한 것은 하나의 흐름입니다. 서비스를 만들고, 빌드하고, 단계별로 올리고, 문제가 생기면 되돌리는 과정을 개발자가 스스로

처리할 수 있어야 합니다.
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02  ·  제품

uEngine Cloud 소개

uEngine Cloud 는 쿠버네티스 클러스터 위에서 동작하는 개발자 셀프서비스 PaaS 포털입니다. 개발자는 카탈로그에서

템플릿을 골라 서비스를 만들고, 코드를 저장소에 올립니다. 그러면 소스를 받아 이미지를 만들고 배포까지 수행하는 자동

처리 과정, 곧 파이프라인이 실행됩니다. 운영자는 같은 앱 단위로 자원·배포 이력·로그를 확인합니다.

입력

템플릿과 소스 코드

카탈로그에서 템플릿을 고르고 앱

이름과 자원을 정합니다. 이후에는

소스 코드를 저장소에 올리는 것이

전부입니다.

처리

저장소 생성부터 배포까지

저장소가 자동으로 만들어지고,

컨테이너 이미지가 빌드되어

레지스트리에 등록된 뒤 지정한

단계에 배포됩니다.

출력

동작하는 서비스와 운영 화면

접속 주소가 준비된 서비스, 그리고

자원·로그·지표·배포 이력을

확인하고 조정하는 화면을 함께

제공합니다.

기존 방식과의 비교

작업 직접 구성하는 경우 uEngine Cloud

서비스 시작 저장소 생성, CI 설정, 매니페스트 4종 작성 카탈로그에서 템플릿 선택 후 이름 입력

이미지 빌드 CI 도구 설치와 러너 관리, 레지스트리 인증 설정 클러스터 안에서 빌드 작업이 실행되고 결과가

포털에 표시됨

자원 조정 매니페스트 수정 후 재적용 화면에서 인스턴스·CPU·메모리를 조정하고

저장

무중단 배포 별도 배포 도구 도입과 학습 배포 전략 화면에서 비율을 조정

단계 이관 단계마다 다시 빌드하거나 이미지를 수동으로

옮김

검증한 이미지를 그대로 상위 단계로 승격

운영 확인 로그·지표·터미널 도구를 각각 사용 앱 상세 화면 안에서 확인

그림 1. 첫 화면인 클러스터 맵. 개발·스테이징·운영으로 구획해 전체 배포 현황을 보여줍니다. 데모 데이터 기준입니다.
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03  ·  산출물

주요 산출물 ① — 셀프서비스 포털

앱 하나를 운영하는 데 필요한 화면을 10개 메뉴로 정리했습니다. 개발자와 운영자가 같은 화면을 보면서 서로 다른 작업을

수행합니다.

메뉴 제공 내용

시작하기 저장소 내려받기 명령, 단계별 접속 주소, 다음에 할 일 안내

개요 개발·스테이징·운영 단계별 배포 상태 확인, 검증한 이미지를 상위 단계로 올리는 승격 기능

런타임 및 환경 인스턴스·CPU·메모리 조정, 환경변수 편집, 컨테이너 접속, 구성 확인

소스코드 포털 안에서 저장소 파일 탐색과 열람

빌드 및 배포 파이프라인 진행 상황, 빌드 설정, 배포 전략 조정

스냅샷 배포 상태와 환경설정 저장, 지정 시점으로 복원

로그 실시간 로그 수신, 검색·심각도 필터, 파일 저장

모니터링 CPU·메모리·정상 인스턴스 추이, 클러스터 이벤트

레지스트리 빌드된 이미지 목록, 이전 버전 재배포

변경이력 생성·배포·승격·비율 조정·복원 기록

그림 2. 앱 상세 개요. 세 단계의 배포 슬롯과 커밋, 트래픽 비율을 한 번에 확인합니다. 운영 단계는 신규 슬롯(green)과 이전 슬롯(blue)이 함께

유지되고 있습니다. 데모 데이터 기준입니다.
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03  ·  산출물

주요 산출물 ② — 배포 파이프라인

저장소에 코드를 올리면 별도 CI 도구 없이 클러스터 안에서 빌드 작업이 실행됩니다. 빌드 결과는 레지스트리에 등록되고,

설정한 단계에 배포됩니다.

1 2 3 4

소스 push 이미지 빌드 레지스트리 등록 단계 배포

포털에서 조정하는 항목

항목 설명

자동 실행 여부 코드를 올렸을 때 파이프라인을 자동으로 시작할지 정합니다.

대상 브랜치 자동 실행 대상 브랜치를 지정합니다. 여러 개를 지정할 수 있습니다.

자동 배포 단계 빌드 성공 후 배포할 단계를 지정합니다. 비워 두면 이미지 빌드까지만 수행합니다.

빌드 제한 시간 빌드가 지나치게 길어질 때 중단할 기준을 정합니다.

그림 3. 빌드 진행 상황. 단계별 진행과 결과 이미지가 표시되며, 빌드 로그를 그대로 확인할 수 있습니다. 데모 데이터 기준입니다.

CI 서버를 따로 설치하지 않습니다. 빌드는 클러스터 안에서 격리된 작업으로 실행되며, 작업이 끝나면 정리됩니다. 러너를 상시

유지할 필요가 없습니다.
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04  ·  화면

제품 화면 한눈에 보기

아래 화면은 모두 실제로 동작 중인 클러스터의 화면을 그대로 담은 것입니다.

그림 4. 클러스터 맵 — 구획별 배포 현황을 한눈에 봅니다. 그림 5. 노드 배치 — 어떤 앱이 어느 노드에 얼마나 얹혔는지 봅니다.

그림 6. 카탈로그 — 템플릿을 골라 서비스를 시작합니다. 그림 7. 런타임 — 인스턴스·CPU·메모리를 조정합니다.

그림 8. 로그 — 실시간으로 받아 검색·필터합니다. 그림 9. 배포 전략 — 무중단 전환 방식을 정합니다.

화면 구성

좌측 메뉴는 대시보드 · 앱 · 앱 그룹 · 레지스트리 · 시스템 메트릭스 · 조직으로 구성됩니다. 앱을 선택하면 앞서 소개한 10개 메뉴가

펼쳐집니다.
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05  ·  특장점

특장점 ① — 서비스 생성부터 운영까지 한 흐름

도구를 여러 개 연결하지 않습니다. 카탈로그에서 이름을 정하는 순간 저장소·빌드·배포·접속 주소가 함께 준비됩니다.

템플릿 선택

카탈로그
→

저장소 생성

자동
→

이미지 빌드

클러스터 내부
→

개발 배포

접속 주소 발급

앱을 만들면 함께 준비되는 것

그림 10. 앱 생성 화면. 운영 도메인을 입력하면 스테이징·개발 주소가 함께 정해집니다. 데모 데이터 기준입니다.

템플릿에 들어 있는 것

실행 가능한 예제 코드, 컨테이너 빌드 파일, 헬스체크 경로 설정, 단계별 환경설정 골격이 함께 들어 있습니다. 생성 직후 바로

빌드되고 배포되므로, 처음부터 동작하는 상태에서 개발을 시작합니다.

제공되는 템플릿은 Node.js · Spring Boot 3 · Vue 3 세 가지이며, 조직의 표준에 맞춰 템플릿을 추가할 수 있습니다.

Git 저장소 — 선택한 템플릿의 소스와 컨테이너 빌드 파일이 들어 있습니다.

코드 반영 연동 — 코드를 올리면 파이프라인이 시작되도록 연결됩니다.

단계별 접속 주소 — 개발·스테이징·운영 세 개의 주소가 정해집니다. 직접 지정할 수도 있습니다.

환경설정 파일 — 단계별로 분리된 설정이 만들어지고, 컨테이너에 전달됩니다.
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특장점 ② — 무중단 배포를 화면에서

운영 단계는 두 개의 배포 슬롯으로 동작합니다. 새 버전은 사용하지 않는 슬롯에 올라가고, 트래픽 비율을 조정하면서

전환합니다. 이전 슬롯은 그대로 남아 언제든 되돌릴 수 있습니다.

제공하는 배포 전략

전략 동작

blue / green 새 버전을 반대 슬롯에 배포하고 전환합니다. 이전 슬롯은 복귀용으로 유지됩니다.

카나리 새 버전으로 보낼 트래픽 비율을 지정합니다. 화면에서 비율을 조정합니다.

A/B 테스트 지정한 요청 헤더를 가진 요청만 새 버전으로 전달합니다.

세션 고정 같은 사용자의 요청이 같은 인스턴스로 전달되도록 합니다.

롤링 속도 교체 중 동시에 띄울 인스턴스와 내릴 인스턴스의 비율을 정합니다.

그림 11. 이전 버전으로 전달된 요청. 그림 12. 신규 버전으로 전달된 요청.

실측 결과 — 신규 버전 비율을 10퍼센트로 설정한 뒤 운영 주소로 20회 요청한 결과, 이전 버전 16회 · 신규 버전 4회로

전달되었습니다. 설정한 비율대로 나뉘는 것을 확인했습니다.
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특장점 ③ — 운영 도구를 포털 안에

장애를 확인할 때 화면을 여러 개 오갈 필요가 없습니다. 로그·지표·컨테이너 접속·환경설정이 모두 같은 앱 화면 안에

있습니다.

환경설정

단계별 환경설정을 포털의 편집기에서 직접 수정합니다. 저장하면 재배포가 필요하다는 표시가 나타나고, 재배포 시

컨테이너에 반영됩니다. 설정 항목은 환경변수로 전달되며, 파일 형태로도 함께 전달됩니다.

그림 13. 환경설정 편집기. 문법 오류가 있으면 저장 시점에 사유를 알려 줍니다. 데모 데이터 기준입니다.

자원 조정

인스턴스 수와 CPU·메모리는 화면의 조절기로 변경합니다. 바꾼 값은 저장하기 전에 기존 값과 함께 표시되어, 무엇이

달라지는지 확인한 뒤 반영할 수 있습니다.

그림 14. 자원 조정 화면. 변경한 값이 기존 값과 함께 표시됩니다. 데모 데이터 기준입니다.
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실시간 로그와 컨테이너 접속

문제를 확인하는 두 가지 방법을 포털에 넣었습니다. 로그를 실시간으로 이어 받는 화면과, 컨테이너에 직접 접속하는

화면입니다.

로그

그림 15. 로그 화면. 자동 스크롤·줄바꿈·시각 표시를 각각 켜고 끌 수 있습니다. 데모 데이터 기준입니다.

컨테이너 접속

실행 중인 컨테이너에 브라우저에서 바로 접속합니다. 별도의 접속 서버를 두지 않고 쿠버네티스가 제공하는 실행 기능을

사용하므로, 접속 기록이 클러스터 감사 로그에 남습니다.

그림 16. 컨테이너 접속 화면. 데모 데이터 기준입니다.

실시간 수신 — 인스턴스를 선택하면 로그가 이어서 표시됩니다.

검색과 강조 — 찾는 문자열이 화면에서 강조됩니다.

심각도 구분 — 오류·경고·정보를 색으로 구분하고, 유형별로 걸러 볼 수 있습니다.

파일 저장 — 확인 중인 내용을 그대로 파일로 내려받습니다.
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특장점 ④ — 되돌릴 수 있는 운영

배포는 되돌릴 수 있어야 안심하고 할 수 있습니다. uEngine Cloud 는 세 가지 복귀 수단을 제공합니다.

수단 1

슬롯 복귀

이전 슬롯이 그대로 유지되므로,

문제가 확인되면 즉시 이전

버전으로 되돌립니다.

수단 2

이미지 재배포

레지스트리에 등록된 과거

이미지를 다시 빌드하지 않고

선택해서 배포합니다.

수단 3

스냅샷 복원

배포 상태와 환경설정을 함께

저장해 두고, 지정한 시점의

구성으로 되돌립니다.

스냅샷에 담기는 내용

항목 설명

배포 이미지와 커밋 단계별로 어떤 버전이 배포되어 있었는지 기록합니다.

자원 설정 인스턴스 수와 CPU·메모리 값을 함께 저장합니다.

배포 전략 전환 방식과 트래픽 비율 설정을 저장합니다.

환경설정 단계별 환경설정 내용을 함께 저장합니다.

그림 17. 스냅샷 목록. 복원할 단계를 고르고, 재배포 여부를 선택합니다. 데모 데이터 기준입니다.

모든 조작은 변경이력에 남습니다. 누가 언제 어떤 단계를 배포하고 되돌렸는지 앱별로 확인할 수 있습니다.
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클러스터 전체를 한 화면에

포털에 들어오면 가장 먼저 클러스터 맵이 보입니다. 어떤 서비스가 어느 단계에 몇 개 떠 있는지, 트래픽이 어떻게 나뉘고

있는지를 화면을 옮기지 않고 확인합니다.

구획으로 나눈 배포 현황

그림 18. 클러스터 맵. 운영 구획의 서비스가 신규 10퍼센트·이전 90퍼센트로 나뉘어 전달되고 있습니다. 데모 데이터 기준입니다.

노드 배치와 이동

아래쪽에는 클러스터 노드를 원통으로 그립니다. 색 구간은 각 서비스가 그 노드에서 쓰는 메모리이며, 모든 원통이 같은

눈금을 쓰므로 어느 노드가 더 찼는지 바로 비교됩니다. 색 구간을 누르면 그 서비스를 다른 노드로 옮길 수 있습니다.

그림 19. 노드 배치. 세 노드에 서비스가 어떻게 나뉘어 있는지 보여 줍니다. 데모 데이터 기준입니다.

노드 단위 조작 — 점검 전 특정 노드에 새 배치를 막거나, 그 노드의 서비스를 다른 노드로 옮길 수 있습니다.

단계별 구획 — 개발·스테이징·운영이 각각의 영역으로 나뉘어 표시됩니다.

인스턴스 단위 표시 — 네모 점 하나가 실행 중인 인스턴스 하나입니다. 정상이면 초록으로 켜집니다.

전환 상태 — 배포 중인 워크로드는 테두리가 깜빡이고, 무중단 전환 중이면 신규·이전 버전의 배분 비율이 함께 표시됩니다.
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특장점 ⑤ — 여러 서비스를 묶어서 관리

마이크로서비스는 혼자 움직이지 않습니다. 함께 배포해야 하는 서비스를 앱 그룹으로 묶으면 승격과 스냅샷을 한 번에

수행할 수 있습니다.

앱 그룹

그림 20. 앱 그룹 화면. 데모 데이터 기준입니다.

사용자와 권한

포털 사용자는 조직 메뉴에서 관리합니다. 계정 추가와 비활성화, 비밀번호 재설정, 역할 지정, 그룹 소속 지정을 화면에서

처리합니다. 인증은 표준 프로토콜을 따르는 인증 서버가 담당하며, 사내 계정 체계와 연동할 수 있습니다.

그림 21. 조직 화면. 데모 데이터 기준입니다.

묶음 승격 — 그룹에 속한 서비스를 개발에서 스테이징으로, 스테이징에서 운영으로 함께 올립니다.

결과 확인 — 서비스별 성공·실패를 목록으로 보여 줍니다. 일부가 실패해도 나머지는 진행됩니다.

묶음 스냅샷 — 그룹 전체를 같은 이름의 스냅샷으로 저장합니다.

단계별 현황 — 그룹 안에서 몇 개 서비스가 각 단계에 배포되어 있는지 표시합니다.
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특장점 ⑥ — 개방형 · 온프레미스 · 한국어

소스가 공개되어 있고, 외부 서비스에 의존하지 않습니다. 사내 클러스터와 폐쇄망에 그대로 설치할 수 있습니다.

개방형

MIT 라이선스 오픈소스

소스와 구성이 공개되어 있어 조직의 요구에 맞게 확장할

수 있습니다. 템플릿과 화면을 내부 표준에 맞춰 수정할 수

있습니다.

온프레미스

외부 연결 없이 동작

포털·저장소·레지스트리·인증 서버가 모두 클러스터

안에서 동작합니다. 외부 서비스 가입이나 사용량 과금이

없습니다.

한국어

화면과 문서가 한국어

메뉴·안내 문구·오류 메시지가 한국어로 제공됩니다. 국내

인력이 인수인계 없이 바로 운영할 수 있습니다.

표준 준수

쿠버네티스 표준 리소스

독자 규격을 쓰지 않습니다. 표준 리소스로 배포하므로

기존 클러스터 운영 도구와 함께 사용할 수 있습니다.

기존 클러스터 도구와의 관계

이미 사용 중인 도구 함께 사용하는 방식

클러스터 관리 콘솔 표준 리소스로 배포하므로 기존 콘솔에서도 그대로 조회됩니다.

모니터링 · 로그 수집 포털의 화면과 별개로 기존 수집 체계를 계속 사용할 수 있습니다.

사내 인증 표준 인증 프로토콜을 사용하므로 사내 계정 체계와 연동할 수 있습니다.

사내 저장소 · 레지스트리 설치 시 기존 저장소와 레지스트리를 사용하도록 지정할 수 있습니다.

확장할 수 있는 지점

확장 대상 방법

앱 템플릿 조직의 표준 프로젝트 구조와 빌드 방식을 담은 템플릿을 추가합니다.

배포 기본값 단계별 기본 자원, 헬스체크 경로, 전환 방식의 기본값을 조정합니다.

포털 화면 사내 표기와 절차에 맞게 화면 구성과 문구를 수정합니다.

기술 종속을 만들지 않습니다. 소스가 공개되어 있어 조직이 직접 유지하고 확장할 수 있습니다.
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시스템 구성과 실행 환경

포털과 오케스트레이션 서버, 그리고 클러스터 안에서 동작하는 부속 구성 요소로 이루어집니다. 모든 구성 요소가 하나의

쿠버네티스 클러스터 안에서 동작합니다.

포털 (웹 화면)

개발자 · 운영자가 사용하는 화면

오케스트레이션 서버

앱 · 배포 · 파이프라인 · 권한 처리

소스 저장소

앱 저장소 자동 생성

이미지 레지스트리

빌드 결과 보관

인증 서버

계정 · 역할 관리

KUBERNETES 클러스터

개발

dev

스테이징

stg

운영

prod

빌드 작업

일회성 실행

노드 1 노드 2 노드 3

단계별 분리와 노드 배치

개발·스테이징·운영은 각각 별도 영역으로 분리되어 배포되고, 단계마다 자원과 환경설정이 따로 유지됩니다. 배치할 노드는

스케줄러가 정하며, 필요하면 포털에서 지정할 수 있습니다.

실행 환경 요구사항

항목 요건

쿠버네티스 1.28 이상. 관리형 서비스와 자체 구축 클러스터 모두 지원합니다.

인그레스 컨트롤러 트래픽 비율 분배를 지원하는 컨트롤러가 필요합니다.

저장 공간 · 지표 저장소와 레지스트리 용량은 서비스 수에 따라 산정합니다. 사용량 표시를 위해 지표 수집

구성 요소가 필요합니다.

▼

▼

▼

▼

uEngine Cloud 제품 소개서 16



06  ·  구성

기술 스택

현행 버전으로 구성했습니다. 특정 상용 제품에 묶이지 않고, 각 계층을 조직의 표준 제품으로 교체할 수 있습니다.

계층 사용 기술 역할

포털 화면 Vue 3.5 · Vuetify 3.7 · Vite 6 개발자·운영자가 사용하는 웹 화면

오케스트레이션 Spring Boot 3.5 · Java 17 앱·배포·파이프라인·권한 처리

클러스터 연동 Fabric8 Kubernetes Client 7.9 표준 리소스 생성과 상태 조회

이미지 빌드 BuildKit 클러스터 안에서 컨테이너 이미지 생성

소스 저장소 Gitea 앱 저장소 자동 생성과 코드 반영 연동

인증 Keycloak (OAuth 2.0 · OIDC) 로그인, 역할·그룹 관리

트래픽 분배 Ingress NGINX 접속 주소 연결, 무중단 전환 비율 적용

설계 원칙

표준 리소스만 사용

독자 규격을 만들지 않습니다. 배포

결과는 기존 클러스터 도구에서도

그대로 확인됩니다.

앱 단위 추상화

화면과 기능이 모두 앱 단위로

구성됩니다. 개발자는 클러스터

개념을 다루지 않습니다.

교체 가능한 구성

저장소·레지스트리·인증 서버는

설정으로 지정합니다. 사내

제품으로 바꿀 수 있습니다.

버전과 유지

항목 내용

기준 버전 각 계층을 현행 정식 버전으로 구성했습니다. 장기 지원 버전을 지정해 고정할 수 있습니다.

클러스터 호환 표준 리소스만 사용하므로 클러스터 버전 갱신의 영향을 적게 받습니다.

구성 요소 교체 저장소·레지스트리·인증 서버는 설정 항목이므로 사내 제품으로 바꿀 수 있습니다.

제품 규모

오케스트레이션 서버는 12개 영역에 걸쳐 76개의 기능 인터페이스를 제공하고, 포털 화면은 27개 경로로 구성됩니다.
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07  ·  사용

사용 절차 ① — 서비스 생성부터 개발 배포까지

아래 절차는 실제 클러스터에서 수행한 순서입니다. Node.js 템플릿 기준으로 전체 과정이 5분 이내에 끝납니다. 빌드에

시간이 더 필요한 템플릿은 그만큼 길어집니다.

그림 22. 시작하기 화면. 저장소 내려받기 명령과 다음에 할 일을 안내합니다. 데모 데이터 기준입니다.

이후 개발 흐름

개발자는 저장소를 내려받아 코드를 수정하고 다시 올립니다. 설정한 브랜치에 코드가 올라오면 파이프라인이 자동으로

시작되고, 개발 단계에 반영됩니다. 별도의 배포 요청 절차가 없습니다.

빌드가 실패하면 파이프라인 화면에 실패 단계와 빌드 로그가 그대로 표시됩니다. 원인을 확인하고 코드를 고쳐 다시 올리면

됩니다.

빌드 설정에서 자동 실행 여부와 대상 브랜치를 조정할 수 있습니다. 검토 후 배포하는 방식이 필요하면 자동 배포 단계를 비워 두고,

포털에서 직접 실행합니다.

카탈로그에서 템플릿 선택 — 만들려는 서비스 유형을 고릅니다.1

이름과 자원 지정 — 앱 이름, 인스턴스 수, CPU·메모리를 정합니다. 접속 주소가 미리 표시됩니다.2

생성 — 저장소가 만들어지고 첫 파이프라인이 시작됩니다.3

빌드 확인 — 진행 상황과 빌드 로그를 화면에서 확인합니다.4

개발 배포 완료 — 빌드가 끝나면 개발 단계에 배포되고 접속 주소가 열립니다.5
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07  ·  사용

사용 절차 ② — 승격과 무중단 전환

개발 단계에서 확인한 이미지를 다시 빌드하지 않고 상위 단계로 올립니다. 같은 이미지가 올라가므로 단계 간 차이가 생기지

않습니다.

개발

자동 배포
→

스테이징

승격
→

운영

승격
→

전환 확정

비율 조정 후

운영 전환 절차

그림 23. 배포 전략 화면. 현재 슬롯 구성과 확인 방법을 함께 제공합니다. 데모 데이터 기준입니다.

전환 확정 전까지 이전 버전이 유지됩니다. 확정하면 이전 슬롯을 정리하고 모든 요청을 신규 버전으로 보냅니다. 확정 이후에도

레지스트리에 남은 이전 이미지를 다시 배포할 수 있습니다.

새 버전 배포 — 사용하지 않는 슬롯에 배포됩니다. 기존 슬롯은 계속 서비스합니다.1

비율 조정 — 신규 버전으로 보낼 트래픽 비율을 정합니다.2

확인 — 로그와 지표로 신규 버전의 동작을 확인합니다.3

확정 또는 복귀 — 이상이 없으면 비율을 올려 확정하고, 문제가 있으면 이전 버전으로 되돌립니다.4
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08  ·  보안

보안 · 접근 통제

인증은 표준 프로토콜을 따르는 인증 서버가 담당합니다. 클러스터 조작은 오케스트레이션 서버에 부여된 권한 범위

안에서만 수행됩니다.

인증과 권한

항목 내용

로그인 OAuth 2.0 · OIDC 를 사용합니다. 사내 계정 체계와 연동할 수 있습니다.

역할 관리자와 일반 사용자로 구분하며, 조직 메뉴에서 지정합니다.

그룹 부서·팀 단위로 사용자를 묶어 관리합니다.

토큰 검증 포털의 모든 요청은 서버에서 토큰을 검증한 뒤 처리됩니다.

기록과 추적

망 분리 환경

포털·저장소·레지스트리·인증 서버가 모두 클러스터 안에서 동작하므로, 외부 통신 없이 운영할 수 있습니다. 설치 시 필요한

컨테이너 이미지를 사전에 반입하는 방식으로 폐쇄망에 구축합니다.

그림 24. 변경이력 화면. 시각·상태·동작·수행자가 함께 기록됩니다. 데모 데이터 기준입니다.

도입 전 확인 사항 — 사내 인증 체계 연동 방식, 이미지 반입 절차, 클러스터 권한 부여 범위는 구축 착수 시점에 함께 정합니다.

조작 이력 — 생성·배포·승격·비율 조정·복원·삭제를 앱별로 기록합니다.

컨테이너 접속 기록 — 접속은 쿠버네티스 실행 기능을 사용하므로 클러스터 감사 로그에 남습니다.

빌드 기록 — 어떤 커밋으로 어떤 이미지가 만들어졌는지 기록되고, 이미지 목록에서 확인됩니다.
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09  ·  납품

설치 · 납품 구성

설치는 스크립트 한 번으로 시작합니다. 클러스터 준비부터 포털 접속까지 필요한 구성 요소가 함께 설치됩니다.

납품 범위

구분 내용

제품 소스 포털·오케스트레이션 서버 전체 소스와 빌드 구성

설치 구성 클러스터 구성 파일, 부속 구성 요소 설치 정의, 설치 스크립트

앱 템플릿 Node.js · Spring Boot 3 · Vue 3 템플릿. 조직 표준에 맞춰 추가 가능

문서 설치 안내, 개념 대응표, 화면별 설명, 데모 시나리오

데모 영상 서비스 생성부터 무중단 전환·노드 배치까지 전 과정 (약 6분, 자막 포함)

설치 절차

기존 자산 연계

사내에 이미 저장소나 이미지 레지스트리를 운영 중이라면, 설치 시 해당 주소를 지정해 그대로 사용할 수 있습니다. 부속 구성

요소를 중복해서 설치할 필요가 없습니다.

그림 25. 시스템 메트릭스 화면. 노드 상태와 제품이 배포한 인스턴스를 확인합니다. 데모 데이터 기준입니다.

클러스터 준비 — 기존 클러스터를 사용하거나, 제공되는 구성 파일로 새로 만듭니다.1

부속 구성 요소 설치 — 저장소·인증 서버·레지스트리·트래픽 분배 구성 요소를 설치합니다.2

서버 기동 — 오케스트레이션 서버를 기동하고 클러스터 접근 권한을 연결합니다.3

포털 접속 — 관리자 계정으로 로그인해 첫 앱을 생성합니다.4
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10  ·  검증

검증 체계

아래 항목은 실제 쿠버네티스 클러스터에서 수행해 확인한 결과입니다. 화면 동작만이 아니라 클러스터에 반영된 결과까지

함께 확인했습니다.

검증 항목 확인 방법과 결과

서비스 생성 카탈로그에서 앱 생성 → 저장소 자동 생성, 템플릿 반영, 코드 반영 연동 등록 확인

이미지 빌드 클러스터 안에서 빌드 작업 실행 → 레지스트리에 이미지 등록 확인

단계별 배포 개발 자동 배포 → 스테이징 승격 → 운영 승격. 세 단계 모두 동일 이미지로 배포 확인

환경설정 반영 포털에서 저장한 값이 실행 중인 컨테이너의 환경변수와 설정 파일에 반영된 것을 확인

자원 조정 인스턴스 수 변경 → 실제 인스턴스 수 변화 확인

중지 · 재개 중지 시 인스턴스 0, 재개 시 이전 수량으로 복귀 확인

무중단 전환 신규 비율 10퍼센트 설정 후 20회 요청 → 이전 16회 · 신규 4회 전달 확인

세션 고정 설정 시 트래픽 분배 구성에 세션 고정 항목이 적용된 것을 확인

실시간 로그 포털에서 로그가 이어서 수신되는 것을 확인

컨테이너 접속 브라우저에서 컨테이너 셸에 접속해 명령을 실행하고 결과를 확인

스냅샷 저장 후 목록에 단계별 이미지·커밋·인스턴스 수가 기록된 것을 확인

묶음 승격 두 개 서비스를 묶어 단계별 배포 현황이 집계되는 것을 확인

노드 이동 포털에서 다른 노드를 지정 → 해당 노드에서 인스턴스가 다시 뜨고 원통 표시가 옮겨간

것을 확인 (3노드 클러스터)

그림 26. 모니터링 화면. 앱 단위 사용량 추이와 클러스터 이벤트를 함께 확인합니다. 데모 데이터 기준입니다.

데모 영상 — 위 과정을 이어서 수행한 약 6분 분량의 화면 녹화를 함께 제공합니다.
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1 1  ·  레퍼런스

레퍼런스

주식회사 유엔진이 수행한 PaaS 구축 · 마이크로서비스 전환 · 업무 프로세스 관리 분야의 주요 프로젝트입니다.

고객 주요 수행 내용

KIAT · 공공 R&D 기관 OCE 기반 클라우드 풀 · 공용 앱스토어 구축 (2013–2014)

한화그룹 · 한화시스템 업무 프로세스 관리 도입, 마이크로서비스 전환 컨설팅·교육 (2003–2025)

정부24 클라우드 네이티브 마이크로서비스 전환 컨설팅 (2025)

포스코DX · 포스코 통합물류 컨설팅 및 AI 기반 설계·현대화 (2022–2025)

SK C&C · SK텔레콤 마이크로서비스 교육 및 운영 업무 자동화 (2020–2026)

KB국민은행 KB Wallet 마이크로서비스 구현 컨설팅 (2023–2024)

LG CNS · LG에너지솔루션 마이크로서비스 개발방법론 수립, 제조·ERP 프로세스 관리 구축 (2019–2024)

제품 계보

2003

uEngine BPM 공개
→

2013

OCE 오픈소스 PaaS
→

2018

마이크로서비스 DevOps
→

현재

Kubernetes 지원

현재 제품은 2018년 공개판에서 오케스트레이션 계층을 Kubernetes 로 교체하고, 포털과 서버를 현행 기술로 다시 구성한

버전입니다.

함께 제공하는 자산

구분 내용

마이크로서비스 전환 교재 서비스 분리, API 게이트웨이 구성, 서비스 간 통신, 도메인 구현 등 19편의 실습 문서

전환 컨설팅 클라우드 네이티브 전환 진단과 아키텍처 설계 지원

교육 과정 마이크로서비스 설계·구현 교육 과정 운영

설계 도구와의 연결 — 요구사항 분석부터 마이크로서비스 설계·구현을 담당하는 Robo Architect 의 산출물을 uEngine Cloud 에

배포해, 설계부터 운영까지 하나의 흐름으로 이을 수 있습니다.
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12  ·  도입

도입 절차 및 일정

표준 도입 일정은 8주입니다. 기존 클러스터와 사내 저장소를 활용하는 경우 기간을 단축할 수 있습니다.

2주 4주 6주 8주

현황 진단
클러스터·저장소·인증 확인

설치 및 연동
구성 요소 설치, 사내 인증 연동

템플릿 구성
조직 표준에 맞춘 템플릿 작성

시범 서비스 전환
실제 서비스 1~2개 적용

교육 및 인수인계
개발팀·운영팀 교육

단계별 산출물

단계 산출물

현황 진단 도입 환경 점검 결과, 연동 방식 결정서

설치 및 연동 설치 완료 환경, 구성 명세, 계정·권한 체계

템플릿 구성 조직 표준 템플릿, 빌드 설정 기준

시범 서비스 전환 전환된 서비스, 배포 절차 정의서

교육 및 인수인계 교육 자료, 운영 안내서

도입 이후 지원

운영 지원

설치 환경 점검, 장애 분석, 버전

갱신 지원을 계약 범위에 따라

제공합니다.

템플릿 추가

새로운 언어·프레임워크 표준이

생기면 템플릿을 추가로 작성해

드립니다.

전환 컨설팅

기존 서비스를 마이크로서비스로

나누는 설계 단계부터 함께

진행합니다.

사전 확인 절차 — 도입 검토 단계에서 시연 일정을 안내해 드립니다. 사내 클러스터에 시범 설치해 실제 서비스로 확인하는 방식도

가능합니다.
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도 입  문 의

먼저 시연으로
확인해 보십시오.
서비스 생성부터 무중단 전환·노드 배치까지 전 과정을 약 6분 분량의 영상으로

제공합니다. 사내 클러스터에 시범 설치해 실제 서비스로 확인하는 일정도 안내해

드립니다.

02-567-8301
대표 전화

help@uengine.org
도입 문의

uengine-oss
GitHub 제품 소스

주식회사 유엔진
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